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Cépitulo 1

Sopa de Letrinhas e Primeiro Programa
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Livro Java do Zero (Uma Viagem ao Mundo Java)

* Na area destacada em amarelo (seta 5), devenos inserir todo 0 nosso
O 1 Conceitos Iniciais codigo que, para executd-lo, devemos clicar em um dos botdes
indicados pelas setas 3 e 4. Para conferir o resultado da execucao,

* Nos Ultimos anos, a linguagem Java mantem-se como uma das basta clicar na aba indicada pela seta 2 e para retomar ao codigo,
linguagens mais adotadas no desenvolvimento de solucdes, sendo clicarnaseta 1.
usada por 10.80% dos programadores, segundo o indice Tiobe,
disponivel no endereco hittps://www.tiobe.com/tiobe-index! . O 30 la, Mundo!

* Para critérios de comparacdo, os primeiros e segundo lugares OPCIONAL OBRIGATORIO NOME DO ARQUIVO (CLASSE)
corespondem as linguagens Python e C, que possuem /
respectivamente, 13.42% e 11.56%. oublic(c Teste {

 Para desenvolver usando Java, precisamos instalar o Java C c void main(String[] args)|{
Development Kit (JDK), que inclui o compilador e o Java Runtime '
Environment (JRE), responsavel pela execucdo. Desta maneira, para
o usuario final, este precisa apenas da JRE.

[ TRADUZINDO EM MIUDOS ]

Para garantir a compreensdo do nosso primeiro cédigo em Java, relacionamos a

02 Integrated Development

E n Vi ronmen t ( I D E ) sequir os principais pontos detalhados no video.
* Para codificacao, durante os estagios iniciais, usaremos uma IDE () © sl ode npiciona miekite, infciar bom public
online e S]mp[es intitulada Programlz’ d]spomve[ no endereco (b) Apds public (opcional), temos obrigatoriamente a palavra-chave class;
. . . . . ; (c) A seguir, temos o nome da classe (iniciando com Maitsculo);
https: / /www. programiz.com/ java-programming/online-compiler/ . A : :
(d) A classe é delimitada por chaves (em roxo, nas linhas 1 e 5);
Posteriomente, com uma base na linguagem formada, (e) Dentro da classe, podemos ter diversos métodos e variaveis;
apresentaremos IDEs proﬁssnnals como Ecllpse eo Intelh] Idea (f) Podemos ter ‘um método principal (chamado main), que é chamado sempre
que a classe é executada;
O uso desta IDE, apresentada na imagem a seguir, € simples. (g) O método também é delimitado por chaves (em roxo, nas linhas 2 e 4);
(h) Dentro do método main, na linha 3, temos a intrugao que prime na tela.
P Online Java Compiler x |+ vo= B
€ 5 O @ programizcomfjava-programming/online-compiler/ a @ 2% OO wRIOO:
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Main.java Output 9 >

* A linguagem Java é compilada e interpretada, onde compilamos
os artefatos em Java (com extensdo .java) para um codigo
intermediario, os bytecodes, que possuem extensdo .class. Os
byte-codes sao executados nas JRE, que estao disponiveis para os

class HelloWorld { principais sistemas operacionais.

tatic id main(String[] args) {

em.out.println( if CODIGO FONTE ) COMPILADOR ) INTERPRETADOR
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B ECODE ITERPRETAI D
FONTE EM JAVA ~ BYTECODE INTERPRETADOR “Hello World"
% A S0 gerados os bytecodes com Executa o HelloWorld.clss
Cédigo que exibe “Hello World alasbi iy : Eapresetado pata o usiikito
usando Java. Aqui temos o {bytecodes) para spresentar.o final
momento, 0 arquivo resultado.
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