
• Variáveis são nomes que atribuímos para um “pedacinho” da

memóriadocomputador.Podemospensaremumacaixa,que

por sua vez, podearmazenarnúmeros, textos, arquivos, entre

outros.Naimagemabaixo,temosaanalogiade3variáveis.
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• No código a seguir, temos exemplos dos principais tipos de

variáveisemJava.Noteque,diferentedoPython,precisamos

definirotipodavariável.

Escopo de Variáveis02
• Existem basicamente 3 tipos de escopos de variáveis:

instância,classeelocal.

Variáveis Locais

• Asvariáveis locaissãodeclaradasdentrodemétodos,construtores

ou blocos e são apenas visíveis dentro dos locais aonde foram

declaradas. Ou seja, se uma variável nomeCompleto for criada

dentro de um método main, esta apenas estará “viva”durante a

execuçãodométodo.

• Por fim, para uma variável local precisamos inicializar com um

valornahoradedeclararouinicializeantesdeusar.

Variáveis de Instância

• Enquanto as variáveis locais estão dentro de

métodos/construtores/blocos, as variáveis de instância estão

foradosmétodos,masdentrodaclasse.

• Nas variáveis locais, sempre tínhamos a necessidade de inicializar

a variável antes de usá-la. Em variáveis de classe, caso não seja

inicializada,recebeovalorpadrão.Para inteiros,valorpadrãoé0,

números reais é 0.0, boolean é false e objetos (como String) é

null.



• Ainda existe um outro tipo de conversão, chamada de

Widening Casting, que converte de forma automática, sem

usar cast, um tipo menor em um tipo maior, conforme

exemploabaixo.
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• A conversão de tipo é quandovocê atribui um valor de um tipo de dados

primitivoaoutrotipo,excetuando-seoboolean.

• Nocódigoa seguir, a instruçãodestacadanaseta1, converteavariávelpi

(destacada na seta 2) para int. Ou seja, (int) é o cast que converte algo

parainteiro, fazendocomqueavariávelmeuIntreceba3(parte inteirado

3.14).

• No exemplo a seguir, note que, como a variável agora é short (e não int

como antes), o cast será (short). Este tipo de conversão chamamos de

NarrowingCasting,poisconverteumtipomaioremumtipomenor.

• EmPython,para leralgodotecladoera imensamente fácil. Em

Java, precisamos usar a classe Scanner. Para isso, precisamos

importarestaclasse,comofizemosnalinha1docódigoabaixo.

Variáveis de Classe (Static)

• Variáveis de classe (também chamadas como estáticas ou static)

pertencemàclasseemvezdepertenceremacadainstância;

• Usandostatic,avariávelagoranãoémaisdainstância,masdaclasse;

• Podemos pensar neste tipo de variável como variáveis globais da classe,

que podem ser acessadas diretamente pelo nome da classe, sem a

necessidadedecriarumainstância/objeto.

Inferência de Tipos c/ Var

Lendo do Teclado c/ Scanner04

• Nocódigoaseguir,entreas linhas7e11,apresentamosousodos

operadoresbásicosda linguagemJava, sendoeles: soma(linha7),

subtração (linha 8), divisão (linha 9), multiplicação (linha 10) e

restodadivisão(linha11).

Operadores Básicos05



• While (cuja tradução é enquanto) é usado para criar loops,

fazendo com que bloco de código seja repetido até que uma

dadacondiçãosejafalsa.

• Exemploapresentadoaseguir.

• Ao contrário do while convencional, onde a

condição é verificada antes da primeira execução

do bloco de código, o do-while executa o bloco

de código pelo menos uma vez e, em seguida,

verifica a condição. Se a condição for verdadeira,

o bloco de código será executado novamente. Se

a condição for falsa, a execução do loop será

interrompida e o programa continuará a partir do

próximo trecho de código após o do-while.

• O comando For tradicional permite criar loops

para repetir um bloco de código um determinado

número de vezes.

• Importante observar que, o operador +, além da soma, é usado para

concatenarelementos. Ainda temosoperadores importantescomoopré

epósincremento (++),bemcomoopréepósdecremento(--).

• Sevocênãoqueraumentar/diminuirem1,masemoutrovalor, temoso

operadores+=,-=,*=,/=e%=.

Operador Condicional com IF06
• O funcionamento do IF é bem parecido como nas outras linguagens. Em

Java, usamos chaves para delimitar o alcance dos blocos IF e a condição

estáentreparênteses,conformeexemploaseguir.

• E, temos além do IF e Else, o Else If. Em resumo, temos

obrigatoriamenteumIF,0oumaisElseIfe,opcionalmente,teroelse

aofim.

• E,osoperadoresAndeOrnoJava,sãorespectivamente&&e||.

Repetição com While e Do-While07

Repetição com For e ForEach08



• De maneira simples, podemos criar algumas telinhas até

bonitinhas para imprimir algo na tela, bem como ler do

teclado. Vejamoexemploabaixo, ondeaprimeira telinha éo

“nossoprint”,enquantoqueasegundaéo“nossoscanner”.

• Vamos ao nosso primeiro exemplo? Abaixo, na primeira linha,

tivemos que importar a classe JOptionPane. Para ler do

teclado, usamos o método showInputDialog da classe

JOptionPane. É importante observar que, o método

showInputDialog retornaumaString.

• O Enhanced For, também conhecido como For Each, possui um

funcionamentomaisfácil,porémnãoindexado.

Comentários em Java09
• Comentários são textos que são ignorados pelo compilador, sendo

usado geralmente para documentar o código. Em Java, temos 3

tiposdecomentários:delinha,bloco(múltiplaslinhas)eJavaDOC.

• O JavaDOC segue a mesma sintaxe dos comentários de várias

linhas,mascomeçamcomdoisasteriscos (/**)ao invésdeum(/*).

Aseguir,temosumexemplo.
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