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Capitulo 3

Orientacao a Objetos

Livro Java do Zero (Uma Viagem ao Mundo Java)

01 Classes e Objetos

* Como uma linguagem OO, Java é amparada primordialmente por
Classes.

[IDENT[F[CANDO CLASSES ]

Vamos entender como identificar classes dado um conjunto de informacdes do
cliente com um exemplo pratico.

Imagme que o cliente solu:ltou a cnaqﬁo de um ﬂn icati g cham a;jg AbellaBank

Neste exemplo, podemos identificar duas classes: Agencia e Conta. Note que, as
classes sdo geralmente no Singular e em Maitsculo a primeira letra. A classe
Agencia possui 5 varidveis de instancia: cddigo (int), gerenteResponsavel (String),
cidade (String), endereco (String) e listaContas (Array ou ArrayList). Por fim,
temos uma classe chamada Conta, que possui 4 varidveis de instancia:
numeroAgencia (int), numeroConta (int), titular (String) e saldo (double).

O mapeamento de classes e respectivos atributos foi unicamente baseado nas
informagdes fornecidas pelo cliente (sublinhado acima).

Conta {

numeroAgencia;
numeroConta;

String titular;
ble saldo;

* O projeto de instanciar, isto €, gerar objetos, € apresentado a seguir.

Conteudo:
]

Classes e Objetos
Métodos
Construtores
Sobrecarga
Encapsulamento
Static

anteriormente é apresentado abaixo.
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Conta conta1 Contal();
Conta conta2 Contal);
Conta conta3 Contal();

Testelnstaciacao {

gl[] args) {
Conta contal Conta();

Conta conta2;
conta2 Conta();

CLASSE E OBJETOS

OZMétodos

* Dentro das classes, podemos ter variaveis e métodos, sendo este
Ultimo tema desta secdo. Na classe Conta, a seguir, € possivel
declarar variaveis, bem como métodos. Nao tem uma ordem
especifica, variaveis e depois métodos, pode ser o inverso, mas
comumente por convencao declaramos as variaveis e logo depois os

métodos.
PUBLIC

METODOS

Nome da Variavel
Devem ser formada por substantivos, Construtor é o método usado para
iniciando com letras minusculas, tendo a instanciar um objeto e é o nome exato da
primeira letra de cada palavra interna em classe, sem mudangas. Nas se¢bes a
maiuscula. Exemplo: novaConta seguir discutiremos este tema.
v v
cl = cl -
assevar = asse();
A

Nome da Classe

Nome exato da classe, sem mudangas.

VARIAVEIS DE CLASSE

int var1=10;
Conta { int var2=10;
intvar3=10;
int vard=10;

Um exemplo da instanciacdo da classe Conta apresentada

public final retorno nomeMetodo1( ) {
}

public final retorno nomeMetodo2( tipo var1) {
}

}

public final retorno nomeMetodo3(tipo var1, tipo var1

> getSaldolLiquido() {
1 saldo ;

i depositar(double montante) {
saldo saldo + montante;

Copyright - Daniel Abella - daniel@daniel-abella.com - www.daniel-abella.com




O 3Métodos Construtores

Construtores séo métodos especiais usados para criar objetos a partir
de uma classe.

Abaixo temos trés exemplos de construtores. Os construtores sao
iniciados por um modificador de acesso (public, protected, default ou
private). O primeiro construtor possui modificador public, enquanto que o
segundo possui modificador private. O Ultimo construtor possui 0
modificador default.

public Conta () {
}

private Conta ( String ) {
}

Conta (double doubel ) {
}

Quando uma classe ndo tem nenhum construtor explicito, o Java coloca
implicitamente um construtor plblico vazio para vocé. Este construtor se
chama Construtor Padrao ou Construtor Default e esta representado a
direita da imagem a seguir. Por isso o cadigo da linha 11 funciona.

Conta {
nt numeroAgencia;
nt numeroConta;
le saldo;

c String titular;

public Conta() {

Teste { }

main(String[] args) {

Conta 1 = new[ContaC);

O4Sobrecarga de Métodos e Construtores

Sobrecarga é a possibilidade de definimmos multiplas versdes de um
método ou construtor com 0 mesmo nome, mas com diferentes tipos
de parametros. Veja o exemplo deste conceito no codigo abaixo.

1ss Calculadora {

jouble soma(double operandol, double operando2) {
»turn operandol + operando2;

jouble soma(double operandol, double operando2, double

operando3) {

return operandol + operando2 + operando3;

OSEncapsulamento

Imagine o cendrio a seguir. Note que, acessamos todas as variaveis da
classe Conta sem nenhuma protecao. Ou seja, como exemplificado nas
linhas 12 e 13 a seguir, podemos atribuir qualquer valor a variavel saldo.
Para proteger as variaveis, o remédio é encapsulamento.

Para aplicar o remédio encapsulamento, temos 2 passos:

#1 Restringir as variaveis: Ou seja, colocar modificadores de
acesso mais restritos como private; e

#2 Criar métodos que promovam a interacao com a variavel de
modo seguro: No caso do saldo, podemos ter a0 menos 3
métodos (depositar, sacar e getSaldo).

O resultado € apresentado a seguiir.

Conta {
t numeroAgencia;

t numeroConta;
e saldo;
te String titular;

)lic void depositar(double montante) {
if(montante ) {
saldo += montante;

}

ylic void sacar(double montante) {
if(montante ) {
saldo -= montante;

}

yle getSaldo() {
turn this.saldo;

i tat void main(String[] args) {
Conta c1 = new Conta();
c1.depositar( b 15

System.out.println( t + cl.getSaldo());

cl.sacar( )
System.out.println( + cl.getSaldo());

O _encapsulamento protege os dados (estado intemo) e
comportamentos de uma classe, sendo uma forma de
ocultar a implementacdo intema da classe e fomece acesso
controlado aos seus atributos e métodos.

O 6Getters e Setters

Os_métodos getters e setters desempenham um papel
fundamental na implementacdo do encapsulamento em
Java. S30 métodos publicos usados para obter (get) e
modificar (set) os valores dos atributos privados de uma
classe. Podemos verificar no exemplo a seguir, a criacao do
getter e setter para o atributo titular. Note que, 0 método
setTitular, ajusta o valor da variavel titular (linha 5) com o valor
do parametro titular da linha 7.

5 Conta {
e String titular;
oid setTitular(String titular) {
—
this.titular = titular;

]

v

String getTitular() {
aturn titular;




[ GERAR GETTERS E SETTERS}

Constantes sdo variaveis que seu valor ndo pode ser
Ficar gerando getters e setters para todas as variaveis de instancia tende a ser e . i
uma tarefa chata, porém necessaria. Pensando nisto, temos 2 possibilidades. fficado. | gine uma C te B chamada
MAIORIDADE_PENAL com valor 18, cujo valor ndo pode ser
A primeira é que, as IDEs como Eclipse ou Intellij Idea, podem gerar os getters e nunca mais alterado. Na linguagem Java, nao existe
setters baseado nas varidveis declaradas, como veremaos na secdo 3 do capitulo . :
. formalmente o conceito de constantes, mas combinamos as
palavras-chave static e final para termos algo similar.
A segunda possibilidade é usar bibliotecas externas como Lombok que, geram Constantes em Java é a combinacdo das p_alavras-d'\ave
0s getters e setters automaticamente. Na. slegao 4.1 do ca;zltulo a sequir, static e final. Sugere-seque, constantes devem sempre serem
apresentamos brevemente como usar esta biblioteca para geracdo. - ., . .
mailscula com palavras intemas separadas por um underline.
Final em variaveis significa que, uma vez o valor atribuido,

O7Static ndo pode ser alterado.

public static final double PI =
public static final int MAX_ATTEMPTS =

Static € uma palavra-chave, aplicavel em atributos ou métodos, que
faz com que este membro pertence a classe em si, em vez de
pertencer a uma instancia especifica da classe.

Métodos Static

Imagine um cendrio que fosse necessario um método para tratar uma
Stn'n,gf removen,do os ~espagos e_ transformando em mailsculo. Neste Systern.out. printin(ExemploConstantes. Pl);
cenario, este metodo nado faz sentido estar em uma classe como Conta.

Podemos colocar métodos como o supracitado como static, de modo F LANGAMEN

que, ndo precisa mais instanciar a classe para chama-lo, basta apenas

chamada da seguinte maneira: Classe.metodoStatic(). do ZERO J AV DO ZER @

ss StringUtil {

public static final String ERROR_MESSAGE

Agora, a partir de qualquer classe, se precisassemos imprimir o
valor  de P, por exemplo, basta fazer:

public static String tratarString(String textoSemFormato) {
textoSemFormato textoSemFormato.trim();
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textoSemFormato textoSemFormato. toUpperCase();
return textoSemFormato;
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oublic static void main(String[] args) {
String strFormatada = StringUtil.tratarString(
System.out.println(strFormatada);

Variaveis Static
Uma variavel de instancia vira varidvel de classe quando recebe a
palavra-chave static.

ss Carro {

rivate String descricao;
vate int ano;
public static int quantidadeVendas;

public Carro(String descricao, int ano) {

0O N oYWK A WN =

his.descricao = descricao;
this.ano = ano;

quantidadeVendas++;

S int mostrarQuantidadeVendas() {
return quantidadeVendas;




