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• Um exemplo da instanciação da classe Conta apresentada

anteriormenteéapresentadoabaixo.
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• Dentro das classes, podemos ter variáveis e métodos, sendo este

último tema desta seção. Na classe Conta, a seguir, é possível

declarar variáveis, bem como métodos. Não tem uma ordem

específica, variáveis e depois métodos, pode ser o inverso, mas

comumente por convenção declaramos as variáveis e logo depois os

métodos.

• Como uma linguagem OO, Java é amparada primordialmente por

Classes.

• Oprojetodeinstanciar,istoé,gerarobjetos,éapresentadoaseguir.



• Paraaplicaroremédioencapsulamento,temos2passos:

• #1 Restringir as variáveis: Ou seja, colocar modificadores de

acessomaisrestritoscomoprivate;e

• #2Criarmétodosquepromovamainteraçãocomavariávelde

modo seguro: No caso do saldo, podemos ter ao menos 3

métodos(depositar,sacaregetSaldo).

• Oresultadoéapresentadoaseguir.

• O encapsulamento protege os dados (estado interno) e

comportamentos de uma classe, sendo uma forma de

ocultara implementaçãointernadaclasseeforneceacesso

controladoaosseusatributosemétodos.

• Os métodos getters e setters desempenham um papel

fundamental na implementação do encapsulamento em

Java. São métodos públicos usados para obter (get) e

modificar (set) os valores dos atributos privados de uma

classe. Podemos verificar no exemplo a seguir, a criação do

getter e setter para o atributo titular. Note que, o método

setTitular,ajustaovalordavariáveltitular(linha5)comovalor

doparâmetrotitulardalinha7.

Métodos Construtores03
• Construtores sãométodosespeciaisusadosparacriarobjetosapartir

deumaclasse.

• Abaixo temos três exemplos de construtores. Os construtores são

iniciados por um modificador de acesso (public, protected, default ou

private).Oprimeiroconstrutorpossuimodificadorpublic,enquantoqueo

segundo possui modificador private. O último construtor possui o

modificadordefault.

• Quando uma classe não tem nenhum construtor explícito, o Java coloca

implicitamenteumconstrutorpúblicovazioparavocê.Esteconstrutor se

chama Construtor Padrão ou Construtor Default e está representado à

direitadaimagemaseguir.Porissoocódigodalinha11funciona.

• Sobrecarga é a possibilidade de definirmos múltiplas versões de um

métodoouconstrutorcomomesmonome,mascomdiferentestipos

deparâmetros. Vejaoexemplodesteconceitonocódigoabaixo.

• Imagine o cenário a seguir. Note que, acessamos todas as variáveis da

classe Conta sem nenhuma proteção. Ou seja, como exemplificado nas

linhas 12 e 13 a seguir, podemos atribuir qualquer valor à variável saldo.

Paraprotegerasvariáveis,oremédioéencapsulamento.
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• Constantes são variáveis que seu valor não pode ser

modificado. Imagine uma constante chamada

MAIORIDADE_PENAL com valor 18, cujo valor não pode ser

nunca mais alterado. Na linguagem Java, não existe

formalmente o conceito de constantes, mas combinamos as

palavras-chave static e final para termos algo similar.

Constantes em Java é a combinação das palavras-chave

staticefinal.Sugere-seque,constantesdevemsempreserem

maiúsculacompalavrasinternasseparadasporumunderline.

• Final em variáveis significa que, uma vez o valor atribuído,

nãopodeseralterado.

• Agora,apartirdequalquerclasse, seprecisássemos imprimiro

valor de PI, por exemplo, basta fazer:

System.out.println(ExemploConstantes.PI);
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• Static é uma palavra-chave, aplicável em atributos ou métodos, que

faz com que este membro pertence à classe em si, em vez de

pertenceraumainstânciaespecíficadaclasse.

• Imagine um cenário que fosse necessário um método para tratar uma

String, removendo os espaços e transformando em maiúsculo. Neste

cenário,estemétodonãofazsentidoestaremumaclassecomoConta.

• Podemos colocar métodos como o supracitado como static, de modo

que,nãoprecisamais instanciaraclasseparachama-lo,bastaapenas

chamadadaseguintemaneira:Classe.metodoStatic().

• Uma variável de instância vira variável de classe quando recebe a

palavra-chavestatic.

Métodos Static

Variáveis Static


