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01 Introducéo * Quando, na tela de selecao de workspace é informado um, o Eclipse
abre carregado com todos os projetos que estao dentro.
*AIDE, em resumo, € basicamente a ferramenta de edicao de codigo
fonte, um “Word” da programacio, oferecendo um conjunto de OBPerSPeCtives e Views (Visoes)

recursos projetados para  auxiiar os programadores o . Ao abrir algum Workspace, uma tela parecida como a seguir sera

desenvolvimento de software. apresentada. Note que, temos uma série de abas (todas destacadas
* Nesta secdo, apresentaremos umas das IDEs mais usadas para  por um sublinhado). Tais abas na terminologia do Eclipse se chamam
desenvolvimento na linguagem Java, a IDE Eclipse. Visoes (Views).

[ FisTonria pa 1DE ECpsE ]+ Perspectivas € um conjunto de views para um determinado proposito.
A perspectiva em funcionamento do eclipse éa %2  (referente a

O Eclipse é uma IDE de codigo aberto desenvolvida inicialmente pela IBM no final CbSEI" ado emn TGéO plam IﬂdO : one esta
dos anos 1990 como o projeto interno "VisualAge for Java". Em 2001, a IBM Java EE)’ fU B dO de fLI dO 1 r
lancou o cdédigo-fonte como um projeto de cédigo aberto chamado Eclipse, preerK‘,h]dO Cb aZUl ClarO, Para eSCOlher uma outra [ﬁrsr_'ﬁctlva, baSta

permitindo que desenvolvedores de todo o mundo contribuissem para sua Cl.] ml |~ g
evolucdo. Desde entdo, o Eclipse se tornou uma das IDEs mais populares para o car °
desenvolvimento Java, oferecendo recursos avancados, flexibilidade e (T — [
personalizacdo, além de servir como base para outras IDEs e frameworks File Edit Nawigate Seach Project Run Window Help

i i i fu R AEEEE R RE R R R RN s A @R w|l N22eISBiYH-froDorD-|m o)
importantes, como o Spring Tools Suite. = il S Jol O e OE ] =TS _ 2
it Project Explarer =] O 2= outiine * =
BE%T § There is na active editor lhalr f

There are no projects in your provides an outline.

workspace.
W k To add a project:
orKkspace 9 Crasea Mavenprelect
(® Create a Java EE EAR project

5 Create a Dynamic Web project
~ . z @i Create an EJB project
* Workspace, em traducao literal, espaco de trabalho, € a pasta que 8 Clte 2 Conomcor i
, C , C ) e Connac s
- Create a Java EE application

vai abrigar todas as pastas dos projetos Java criados na IDE Eclipse.

Create a generic deployable web
& o ploy:

Assim que o Eclipse € iniciado, o0 Workspace deve ser selecionado. B o o

[ Create a project

i Import projects...
PROJETO
PROJETO ProjetoA
Projetol =
[#] Markers » [l Properties # Servers ¥ Data Source Explorer £ Snippets 9 Terminal Ti=o
PROJETO 0 items. e e e
PROJETO ProjetoB Description : Resaurce Path Lacation
Projeto2
PROJETO
ProjetoC

'WORKSPACE

MeuWorkspace WORKSPACE
Diretério: EmpresaA 0 items selected.
C:\MeuWarkspace Diretério:

_ , R , O4Vi ew Task

* O Eclipse permite o conceito de muiltiplos workspaces. Para criar um
novo chksp?ace,, basta informar um diretorio na cabxa de texto ou . A vicao Task ajuda a rastrear comentérios que iniciam com //TODO,
elegq um .d1retono cl1~cando em .Agora, todos 0 MOVOS (3 0 550 usados comumente para lembrar a0 desenvolvedor sobre
Projetos criados, estarao neste diretorio associado a0 workspace. alguma tarefa a ser feita, conforme exemplo abaixo.

* Complementammente, para abrir a IDE em um workspace existente,
o procedimento € o mesmo, bastando informar um diretdrio na
caixa de texto ou eleger um diretorioclicandoem ~ sewe. . Se,
este diretdrio informado ja tiver sido usado como workspace, o
Eclipse reconhece automaticamente.

Contajava X
1 package projetol;
2
public class Conta {

3
4
5 //TODO criar vars e métodos
6
7
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* Para verificar todos os comentarios iniciados com //TODO, devemos ir  Outras Opgoes
a0mMeNnU  window, clicamos nosubmenu  show view €escolneraopgao  « Ao executar o atalho At - shit . S podemos temos algumas

Task. A view com todos os comentarios //TODO sera a seguinte: operagdes interessantes de geracao:
22 Problems @ Javadoc [E Declaration ¥ Tasks > Y §=0oO ‘ A qxw Generate haShCOdeO and eql’JaISO gera 0s rnet(xk)s
1 items — hashCode e equals baseado nas variaveis selecionadas; e
! Description Resource Path Location Type ~ . , .
TODO criar vars e métodos Conta,java /projetol/src/projetol  line 5 Java Task « A Oopcao Generate toitrlng()... gerao método tOStnng com

base nas variaveis selecionadas.

- [TEMPLATES DE CODIGO ]
BOA PRATICA NO ECLIPSE

Existe nesta IDE a possibilidade de gerar alguns codigos baseados em um template

Imagine um Workspace com diversos projetos abertos. Este cenario pode culminar ) . i o )
o . pré-definido. Por exemplo, se em uma classe criada, for digitado o texto main,
em um alto uso de memdria do computador, tornando-o lento. Neste sentido, o

cul . Space

seguido do comando Entersera gerado o método main todinho para

Eclipse permite vocé fechar projetos que ndo estdo em uso. Fechar o torna
momentaneamente indisponivel, ndo apaga absolutamente nada. Para isto, botao vocé. A seguir, alguns templates de cdigo que podem ser uma mao na roda na sua

. N . - ) vida profissional:
direito no projeto a ser fechado e clique em Close Preject | Quando necessitar usa-lo b

novamente, basta botdo direito no projeto e OpenProject | °  man
*  syso
* switch
Geracao de Cadigo v for
« foreach

Geracdo de Getters e Setters

« Para gerar os getters e setters, basta realizar uma das operacdes: O6Usando Dependéncias Externas

o Atalho Alt - Shift . S agelecionar Genetate Getters and Setters... ;ou

+  Botdo direito na 4rea em branca da classe, clica no menu Source e depois © Pra explicar como usar Dependencias Extemas, usaremos

nosubmenu Generate Getters and Setters... . oMo exen |ploo Lombol , que aJUdaa remover Boiler plate'
* Aoclicarem Generate Getters and Setters... , a tela a seguir é apresentada. [ nsTALAGRO DO LomBOKX
Caso queira gerar getters e setters para todos os atributos, basta clicar em
= Para usar o Lombok, precisamos instala-lo para poder que ele seja reconhecido
Select All e confirmar no botéo Generate. Pronto, gerado _ ; ' pRla pocer . :
na IDE (Eclipse ou qualquer outra). Faca um duplo clique no arquivo lombok.jar
8 Generate Getters and Setters o x baixado e a tela a seguir sera apresentada.
1 Select getters and setters to create:
I e T Caso o Lombok detecte automaticamente a sua IDE (indicado no quadrado
t] 2 O e numeroConta Dawai abaixo), basta apenas clicar no botdao “Install / Update” e depois em “Quit
> :: . :Tj; Select Getters Installer”. Caso ndo tenha detectado, clique em “Specify Location” e informe a
Select Setiers pasta raiz da sua IDE. Posteriormente, basta apenas clicar no botdo “Install /
| Update” e depois em “Quit Installer”. Este passo é particular ao Lombok, néo
[ Allow setters for final fields (remave ‘final' modifier from fields if necessary) ~ i

acontece com 99% das outras dependéncias.

Insertion point:

After 'saldo’
Sort by: a
Fieds i geterssetr palrs 3 ADICIONAR DEPENDENCIAS EXTERNAS NO ECLIPSE
Access modifier
© public Oprotected () package O private PASSO 1 PASSO 2
final O hronized .
inal synchronize e bJprojeto1 < bJproJeto1

() Generate method comments " . .

: . ; . > m\ JRE System Library [jre]
The format of the getters/setters may be configured en the Code Templates preference page. > i\ JRE System Library [jre]

> r
> Bsrc Bsrc
=/ lombok.jar
@ Generate Cancel
~ I C trut + Ir até o diret6rio onde o Lombok.jar foi baixado| * Selecione o arquivo copiado (Lombok.jar)
; €s + Copiar o arquivo Lombok.jar ¢ . € +  Clique no botao direito e selecione Build Path
+ Clicar no projeto que vai usar a dependéncia + Selecione a °P§59 ™ AddtoBuildPath
* Para gerar um construtor, basta realizar uma das operacoes: * Colar o arquivo coplado M b THOROHABPRREOR pocie Taw B Oapencinas

o Atalho Alt - Shift - S e selecionar Generate Constructor using Fields... ;o0u RESULTADO FINAL
a . i A
«  BotAo direito na area em branca da classe, clica no menu Source e depois | <P

> m\ JRE System Library [jre]

Nno submenu Generate Constructor using Fields... . > @src
v @i\ Referenced Libraries
. . . , b ) LOMBOK.JAR DEVE ESTAR NA SEGAO
* Aoclicar em Generate Constructor using Fields.. | uma tela € apresentada, > & lombokjar ST REFERENCED LIBRARIES
= | lombok jar 4—————— 0 ARQUIVO LOMBOK_JAR SE MANTEM AQUI

devendo eleger quais campos serao usados para gerar o construtor. Uma
vez escolhidos, clique no botdo . Pronto, gerado @).
« PS: Se vocé quiser 1 construtor com 4 campos e 1 construtor com 3

Cam[x)s, preClsan“OS repeterSprocedlmentOS Suuac'tados duas Vezes, um Imagine a situacdo em que, vocé escreveu uma classe Conta e estava tudo
funcionando adequadamente. E, depois vocé fez algumas alteracdes e de repente,

SHOW LOCAL HISTORY ]

Para Cada Cdstnjtor- passa a apresentar problemas. No Eclipse, existe um historico de todos os arguivos.

~ ~ Ou seja, toda vez que vocé salva um arquivo do seu projeto, este é colocado em
Geracao de Construtor Padrao (Default) " lca s : . .

um_histérico interno, nada relacionado a controle de versées como Git. Para

¢ Para gerar um construtor padréo (defau[t)’ basta realizar as qfrag&s acessar este histérico interno, com a classe aberta, clique com botdo direito sobre

. . ~ . ~ a area em branco, clique na opcdo Team e depois em Show Local History. Uma view

descntas adma e’ nao eleger nenhum Campo € Chcar no bOtaO chamada History sera apresentada com todo o historico deste arquivo, que pode ser

Generate . Alternat'\@n”ente, mjen’m na Classe’ na érea [:I‘Ul dentro da qualquer recurso do projeto. Ainda vai salvar vocé de alguma bronca, ndo esqueca!

c[asse, fazeroc an . space selecionar a opgao & Conta() - Constructor

usando clique ou a tecla .| Enter
T T T T FUUTTRBBIBBSSlNUSTsUmmm'GGOGGGGGSSSSESSSSSSSSSEESEESEEEEEEEEEE



O7Teclas de Atalho * A depuragao permite que Vocé pause a execucao do programa
em pontos especificos e inspecione o estado do codigo em

‘ TECLAS DE ATALHO tempo de execugio, como os valores das varidves, fluxo de
- execucdo, pilha de chamadas, entre outros. Ainda é possivel

. Shift . R i ~ ’
- il et acompanhar a execucio do programa através de pontos de
Ctrl . PgDown Ctrl . PgUp Navegar entre as Abas dos Arquivos Abertos inten‘upgéo definidos.
Ctrl . W Ctrl . Swift . W Fechar Window (Janela) ou Todas as Janelas © A Seguir, temos O processo Sl'gendo dos 4 passos para 0
processo de debbuging.

Ctrl 0 Cirl o) 0 Exibe os métodos da classe atual. Se repetir este
+ N N i i i & #2 Inspegdo de Variaveis
comando, exibe a hierarquia dos métodos. #1 Estabelecer Breakpoints Durante a depuracso, opcionalmente, & possivel
Dur; 3 d 30, necessr ode  definir in:
o pontos . intesropilo, (breskpants o linhas oe
Ctrl . 1 Corregdo rapida
. ) ente para tastar
Ctrl .| Shift .| F Formatar um Cédigo xseugao s sapinde 2 soperace DEBUG ierantes canio,
#4 i 1] #3 Execugdo Passo a Passo
Observagdo do estada da cal PASSOS SUGERIDOS B
= <o linha por lnha, p
Ctl . SPACE Code complete Durante a dpuragio, & pssivel visualzar a plha de paso 5 passo
p " @)
e I a. N cer
" : ¥ ch: o li "
ctl . Shit . O Organize (Organizar) Imports (Coloca os imports o antande nia de o o 3 exerugao de urm o
c it - necessarios e retira os ndo usados) ereauglo ¢ identifcar posshes eros de gl ou (step awer) au retomar de um métoda (step aut)

Ctrl . / Comenta linha atual + Para este processo, as SegLﬂnteS teclas de atalho Mern ser

Alt . Shift . Z Zeta Project. Envolve cédigo com try/catch extremamente utes.
TECLAS DE ATALHO ACA
TECLAS DE ATALHO ACAO -
= Inspect - Permite inspecionar o valor de uma
Ctrl . Shift - | variavel em um ponto de interrupgao ou durante a
F3 Mostra a declaragao da variavel @Xecucdo passo a passo.
Step Into - Permite entrar em um método,
F5  stepinto avangando uma linha de cada vez. Se houver uma

Ctrl . L Direciona para determinada linha no cédigo chamada de ;?z':;:;sgg':;:;&Ddgpuradm
Step Over - Permite avangar para a proxima linha
de execugdo. Se houver uma chamada de método

na linha atual, o depurador executara esse método

completamente sem entrar nele.
Step Return - Permite retornar ao chamador

Ctl'l M Maximize/Minimize aba atual F7  stepReturn anterior. Isso & (til quando vocé deseja sair de um

- método e retornar ao método que o chamou.

Resume - Permite retomar a execugdo normal do

rograma apds um ponto de interrup¢ao, até

Ctrl . F11 Alt . Shift . X . J Executar (X = eXecution, | = Java Class) F8 | Resume F:]tinggirl:l prgximu psnto de interrup?égo ouo

término do programa.

Toggle Breakpoint - Permite definir ou remover um

. . . onto de interrupgdo (breakpoint) em uma linha de|

Ctd . Shift . | e R Ctrl . Shift . B p((]digq um pongg de intererlpgﬁu € um local onde

vocé deseja que a execugao do programa seja

Ctrl . D Delete (exclui) a linha atual GO0 Step Over

Debug: Para na primeira linha de cédigo do pausada durante a depuragdo.

F5 stepinto

método que estamos executando Display - Permite exibir o valor de uma expressdo
| Ctrl - Shift . D ou varidvel durante a depuracdo, mesma sem um
ponto de interrupgdo.
F6 Step Over Debug: Segue para a proxima linha de codigo

Debug: Retorna a linha seguinte do método que

F7  stepReturn chamou o método em depuragao O

Um excelente recurso nao detalhado neste

Debug: Segue com a execugdo até o préximo . . . .
breakpoint (ou fim da execucao) o artefato, mas descrito no livro € o Working Set,
que é como se fosse uma pasta que agrupa

O 8Ref actoring projetos dentro de um Workspace.

F8 Resume

* Refactoring € uma pratica no Desenvolvimento de Software, que envolve a Working Sets permitem agrupar e exibir apenas os
reestruturacdo do cddigo existente para melhorar sua qualidade, recursos relevantes de um projeto, como arquivos
legibilidade, manutencdo e desempenho, sem alterar seu comportamento e pastas, em vez de mostrar toda a estrutura do
extemo. projeto, ajudando a reduzir a desorganizacao

visual e simplificar a visualizacdo do codigo,
tornando mais facil encontrar e trabalhar com os
arquivos necessarios.

* A funcao mais importante € a de renomear nomes de pacotes, variaveis,
classes e variaveis. Para isto, basta selecionar o que vocé quer mudar e
fazer a seguinte operacao: At - Shift . R . R Esta opcao renomeia,
bemn como altera onde esta sendo usado. E uma méo na rodal

* Se vocé estiver alterando uma variavel de instancia, perceba que, ao
executar o atalho acima, aparecera a opcao de, a0 renomear a variavel,
também ajustar o getter e setter relacionado.

+ Todas as opcoes de Refactoring, estao no menu Refactoring da propria IDE.

O 9Depurag§o de Codigo

* A depuracdo de codigo, também conhecida como debugging, se refere a
um processo essencial durante o Desenvolvimento de Software,
envolvendo a identificacdo e correcdo de emos (bugs) no codigo para
garantir que o programa funcione conforme o esperado.




