
• AIDE,emresumo,ébasicamenteaferramentadeediçãodecódigo

fonte, um “Word” da programação, oferecendo um conjunto de

recursos projetados para auxiliar os programadores no

desenvolvimentodesoftware.

• Nesta seção, apresentaremos umas das IDEs mais usadas para

desenvolvimentonalinguagemJava,aIDEEclipse.
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• Quando, na tela de seleção de workspace é informado um, o Eclipse

abrecarregadocomtodososprojetosqueestãodentro.

• Ao abrir algum Workspace, uma tela parecida como a seguir será

apresentada. Note que, temos uma série de abas (todas destacadas

por um sublinhado). Tais abas na terminologia do Eclipse se chamam

Visões(Views).

• Perspectivaséumconjuntodeviewsparaumdeterminadopropósito.

A perspectiva em funcionamento do eclipse é a (referente a

Java EE), observado em função do plano de fundo do ícone estar

preenchidode azul claro. Para escolher umaoutraperspectiva, basta

clicarnobotão .

• A visão Task ajuda a rastrear comentários que iniciam com //TODO,

que são usados comumente para lembrar ao desenvolvedor sobre

algumatarefaaserfeita,conformeexemploabaixo.
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• Workspace, em tradução literal, espaço de trabalho, é a pasta que

vai abrigar todas as pastas dos projetos Java criados na IDE Eclipse.

AssimqueoEclipseéiniciado,oWorkspacedeveserselecionado.

• OEclipsepermiteoconceitodemúltiplosworkspaces.Paracriarum

novo Workspace, basta informar um diretório na caixa de texto ou

eleger um diretório clicando em . Agora, todos os novos

projetoscriados,estarãonestediretórioassociadoaoworkspace.

• Complementarmente,paraabrir a IDEemumworkspaceexistente,

o procedimento é o mesmo, bastando informar um diretório na

caixa de texto ou eleger um diretório clicando em . Se,

este diretório informado já tiver sido usado como workspace, o

Eclipsereconheceautomaticamente.
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• Para verificar todos os comentários iniciados com //TODO, devemos ir

aomenu ,clicamosnosubmenu eescolheraopção

Task.Aviewcomtodososcomentários//TODOseráaseguinte:
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GeraçãodeGetterseSetters

• Paragerarosgettersesetters,bastarealizarumadasoperações:

• Atalho eselecionar ;ou

• Botãodireitonaáreaembrancadaclasse, clicanomenuSource edepois

nosubmenu .

• Aoclicarem ,atelaaseguiréapresentada.

Casoqueiragerar getterse setters para todososatributos, basta clicarem

SelectAlleconfirmarnobotãoGenerate.Pronto,gerado😊

GeraçãodeConstrutores

• Paragerarumconstrutor,bastarealizarumadasoperações:

• Atalho eselecionar ;ou

• Botãodireitonaáreaembrancadaclasse, clicanomenuSource edepois

nosubmenu .

• Ao clicar em , uma tela é apresentada,

devendo eleger quais campos serão usados para gerar o construtor. Uma

vezescolhidos,cliquenobotão.Pronto,gerado😊.

• PS: Se você quiser 1 construtor com 4 campos e 1 construtor com 3

campos,precisamosrepetirosprocedimentossupracitadosduasvezes,um

paracadaconstrutor.

GeraçãodeConstrutorPadrão(Default)

• Para gerar um construtor padrão (default), basta realizar as operações

descritas acima e, não eleger nenhum campo e clicar no botão

_ . Alternativamente, podemos na classe, na área útil dentro da

classe,fazerocomando eselecionaraopção

usandocliqueouatecla.

OutrasOpções

• Ao executar o atalho , podemos temos algumas

operaçõesinteressantesdegeração:

• Aopção geraosmétodos

hashCodeeequalsbaseadonasvariáveisselecionadas;e

• Aopção geraométodo toStringcom

basenasvariáveisselecionadas.

• Para explicar como usar Dependências Externas, usaremos

comoexemplooLombok,queajudaaremoverBoilerplate.



Um excelente recurso não detalhado neste

artefato, mas descrito no livro é o Working Set,

que é como se fosse uma pasta que agrupa

projetos dentro de um Workspace.

Working Sets permitem agrupar e exibir apenas os

recursos relevantes de um projeto, como arquivos

e pastas, em vez de mostrar toda a estrutura do

projeto, ajudando a reduzir a desorganização

visual e simplificar a visualização do código,

tornando mais fácil encontrar e trabalhar com os

arquivos necessários.

Teclas de Atalho07 • A depuração permite que você pause a execução do programa

em pontos específicos e inspecione o estado do código em

tempo de execução, como os valores das variáveis, fluxo de

execução, pilha de chamadas, entre outros. Ainda é possível

acompanhar a execução do programa através de pontos de

interrupçãodefinidos.

• A seguir, temos o processo sugerido dos 4 passos para o

processodedebbuging.

• Para este processo, as seguintes teclas de atalho podem ser

extremamenteúteis.
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• RefactoringéumapráticanoDesenvolvimentodeSoftware,queenvolvea

reestruturação do código existente para melhorar sua qualidade,

legibilidade,manutençãoedesempenho, semalterar seucomportamento

externo.

• A função mais importante é a de renomear nomes de pacotes, variáveis,

classes e variáveis. Para isto, basta selecionar o que você quer mudar e

fazera seguinteoperação: .Estaopçãorenomeia,

bemcomoalteraondeestásendousado.Éumamãonaroda!

• Se você estiver alterando uma variável de instância, perceba que, ao

executar o atalho acima, aparecerá a opção de, ao renomear a variável,

tambémajustarogetteresetterrelacionado.

• TodasasopçõesdeRefactoring,estãonomenuRefactoringdaprópriaIDE.

• A depuração de código, também conhecida como debugging, se refere a

um processo essencial durante o Desenvolvimento de Software,

envolvendo a identificação e correção de erros (bugs) no código para

garantirqueoprogramafuncioneconformeoesperado.
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