
• Imaginecentenasdeclasses (quenofim, sãoarquivoscomextensão

.javaparaocódigofontee.classparaoscompilados) semnenhuma

organização. É nesta situação que entra os pacotes (em inglês,

package), atuando como pastas para organizar todos

componentesdeumprogramaemJava.

• Para definir o pacote, na primeira linha do código, colocamos

package <nome-do-pacote>; No quadrante à esquerda intitulado

“códigofonte”,temosasduasclassesdonossosistema.

• Como vimos na seção anterior, para usarmos classes com

modificadorpublicdeoutrospacotes,precisamosusarimport.
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Memorize!

• Classes com modificador default (package) só podem ser usadas (em

geral, instanciadas) de classes do mesmo pacote, porém podem usar

outrasclassesdefaultepublicdomesmopacotesemimporteclasses

publicdeoutrospacotesmedianteimport;

• Classes com modificador public podem ser usadas (em geral,

instanciadas) por classes do mesmo pacote (independente do

modificador) semimportepodemusaroutrasclassesdefaultepublic

do mesmo pacote sem import e classes public de outros pacotes

medianteimport.

• Arrays são usados em programação porque oferecem uma maneira

eficiente de armazenar e acessar conjuntos de dados, permitindo

uma manipulação rápida e organizada dos elementos. Eles fornecem

estruturas de dados compactas e acessíveis que facilitam a

implementação de algoritmos de classificação, pesquisa e outras

operaçõesemmassa,tornandoocódigomaiseficienteeescalável.

Arrays03



• AbaixoasmaneirasdecriarumarrayemJava.

• A seguir, como preencher uma posição do Array. Agora que sabemos

como declarar arrays, vamos entender como acessar as caixinhas,

preenche-las e colocarmos coisas lá. Na linha 5, declaramos o array de

inteiroscom3posições,ouseja,de0até2.

• Parasaberotamanhodeumarray,devemosusaroatributolength.

• Entretanto, o uso mais comum do length é associado ao for tradicional.

No código abaixo, a variável i é usada como o índice do array e é

inicializadacom 0. Usamos, na linha 7, o atributo length (em tradução,

comprimento), existente em Arrays, que informa a quantidade de

elementos, neste caso, 3. Então, considerando a varível i = 0 e a

condiçãoi<numeros.length,oipercorreráde0até2.

• Oenhancedfor loop,tambémconhecidocomoforeach,éuma

forma simplificada de iterar sobre os elementos de um array,

permitindo permite percorrer todos os elementos de um array

sem a necessidade de controlar explicitamente um índice,

conformepodemosverificarnoexemploabaixo.

• Aseguirasuaestruturadefuncionamento.

• Ao contrário dos arrays, que têm tamanho fixo, ArrayList são

flexíveis, pois permite adicionar, remover e modificar

elementos facilmente durante a execução do programa. Além

disso, ArrayList oferece métodos extremamente simples para

buscar,ordenarepercorreroselementos.

• A seguir, temos como criar um ArrayList. Inicialmente temos a

necessidade de importar a classe para posterior uso. E, para

criarmos um ArrayList, fazemos uma instanciação normal.

Entretanto,vocêpodeterpercebidoossinaisdemenoremaior

“<>”, conhecido como operador diamante, que entre os sinais,

especificamos o tipo de elementos que serão armazenados no

ArrayList.

• A seguir, temos um bom exemplo envolvendo as principais

funcionalidades de um ArrayList. No passo 1, criamos um

ArrayList seguindo as indicações supracitadas, enquanto que no

passo 1, chamamos o método add para adicionar Strings ao

ArrayList. Note que, como especificamos que o ArrayList é de

String,nométodoadd,apenaspodemosadicionarStrings.
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• Nopasso3, chamamosométodoget, queobtémumelementode uma

data posição, na qual obtemos o primeiro elemento do ArrayList, que

comoosArrays,aprimeiraposição inicia-secom0.Opasso seguinte (4),

usamos o enhanced for (for each) para iterar as Strings, nada diferente

doquejávimos.

• Entretanto, no passo 5, usamos o for tradicional e verificamos grandes

diferenças com relação ao array. Primeira delas é que, ao invés de

length, temos um método chamado size() que botém o tamanho da

lista. E, ao invés de usarmos os colchetes (como nomes[i]) como em

Arrays,emArrayListusamosométodoget(posição).

• Agora, no passo 6, usamos o método contains para saber se um dado

elemento (“Daniel”) está contido na lista nomes. Este método, como

esperado,retornaumboolean,podendosertrueoufalse.

• Nopasso7,apresentamosduasmaneirasderemoveroelementodeum

ArrayList. A primeira delas, na linha 28, é remover pelo valor, ou seja,

informamos qual valor queremos remover da lista. Por outro lado, a

outra opção é a remoção pela posição, isto é, informamos a posição

(índice) doelementoquequeremos remover. Nãoexistemelhor ou pior

opção, mas a opção que atende a sua necessidade em um dado

momento. Por fim, no passo 8, verificamos que, com o uso do método

size,obtemosotamanhodalista.
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• O exemplo referente a TipoConta é apresentado a seguir. Na

classeConta,avariáveltipoConta,aoinvésdeint, temcomo

tipo o TipoConta. Por fim, no método main da classe

TesteComEnum,nas linhas5e7, informamosnoconstrutor

os tipos válidos. A forma de informar um valor é sempre da

seguinte forma TipoEnum.CONSTANTE, tal como fizemos

emTipoConta.CONTA_CORRENTE.

• Complementarmente, as linhas 6 e 8 que estão

comentadas, pois agora, com uso da enum, não podemos

passar outros valores que não os 2 disponíveis

(TipoConta.CONTA_CORRENTE e

TipoConta.CONTA_POUPANCA).

• bem-definidos, sendo úteis em situações onde se deseja

restringir as opções de escolha a um conjunto limitado de

valores relacionados. Por exemplo, podemos criar uma enum

TipoConta, que pode ter como valores CONTA_CORRENTE e

CONTA_POUPANCA, representando os possíveis valores

referentes a um tipo de uma conta. A seguir temos a estrutura

paracriaçãodeumaenum.
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• Enumerations (enum) são um tipo de dado especial que

permitem definir um conjunto de constantes relacionadas,

sendousadasgeralmentepararepresentarvaloresfixose


