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01 Introducao y. |

* Exceptions € uma forma de sinalizar condicoes excepcionais que . 3 public class conta |
podem ocorrer durante a operagdo, como por exemplo em um :I Ty —
, 2 |throws SaldoInsuficienteException|{
método de saque, a falta de fundos. E - l: - ’p
* Para usar as Exceptions, sao 3 passos, relacionados a seguir. ’ ’ | qginigeesian T ven
[Ehrov]frew SaldoinsuficienteException Ok
OZPasso 1 - Criacdo da Exception g # ;| F

A primeira coisa que precisamos fazer é, criar uma classe que
represente a nossa situacio excepcional, ou seja, a nossa Exception.  * O que gostaria que vocé tivesse em suia mente sempre que for
Existem dois tipos de Exceptions: as Checked Exception (subclasse de criar um método como o sacar que, em dada situiagao pode lancar
Exception) e Unchecked Exception (subclasse de RuntimeException). uma Checked Exception € a do Flork com uma arma na méo,

+ Com base no nosso exemplo, vamos criar uma Exception intitulada d1zendo que pode (nGo quer dizer que vai) atirar uma Checked
SaldolnsuficienteException, que deve ser lancada quando o cliente Bxception.
ndo tem saldo disporivel para o valor do saque solicitado. Abaixo A bala, propriamente dita, € a instancia da Checked Exception,
apresentamos duas versdes para esta Exception, uma subclasse de conforme indicado na seta 1. A instrucao throw é a que atira, ou
RuntimeException e outra de Exception. seja, a pistola, conforme indicado na seta 2. Devido ao fato de ser

+ Como boa prética, é interessante oferecer a quem for instanciar a uma Checked Exception, precisamos avisar 20 metodo que vai
Exception, ter a0 menos os 2 construtores abaixo definidos, um que chamar da possibilidade de ele receber uma bala (instancia de

dispde de uma String, na qual podemos informar alguma mensagem uma Checked Excepton). Isto € feito, conforme indicado na seta

super () ;

) - Checked Exception usamos o throws (com s).

referente & situacdo exception (como causa-raiz, por exemplo) e 3, atraves da nstrucao throws

oultro vazio, no caso de néo termos maiores detalhes. NomeDaClasseDaCheckedException. Por fim, na seta 4, tudo
acontece dentro de um método, ou seja, feito pelo Flork.

" entands RuntinsException (o TIPOS DE « Perceba que, para lancar/atirar uma Checked Exception,

public SaldoInsuficienteException(} { EXCEPTIONS usamos o throw (sem o s), enquanto que, para avisar da

public SaldoInsuficienteException(String message} {
super (message) ;

o e
) - O4Passo 3 - Método que Pode Lancgar

}

uma Checked Exception
public class SaldoInsuficienteException 5 — p
extends Exception { . B
public SaldoInsuficienteException() { - Hm‘- ¢ Para Charw um n‘e.t(xb ql-e e/a]tLBMte lar@ Ufna CI’ECked
| e 0 Excepﬁm, temos duas OpC,fJeSi
puhl':zpi:tz:zzzgiiflentehﬁxception(Strinq message) { ° Tmtarusarm'rrye @tch
o * Relancar usando Throws
O Passo 2 - Lancar uma Checked ’ A"‘bas & OPGOSs 520 ?prese[‘tadas abaixo e _deta”?das na
Exception proxima pagina. A primeira opcao, na parte superior da imagem,

) . ) chamamos 0 método sacar. Note que, como optamos por tratar
* Apresentamos a seguir uma nova versao do metodo sacar que, lanca a Exception, temos que envolver o codigo que pode lancar
a referida Exception quando o saldo é insuficiente para o saque. uma Exception com o try e catch.
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FUNCIONAMENTO DO

CODIGO QUE PODE
LANCAR UMA
EXCEPTION

* Entre o try e o catch, indicado na seta 2, devemos informar o codigo TRY. CATCH E FINALLY
passivel de lancar Exception, neste caso, a chamada ao método sacar. -
Dentro do catch, indicado na seta 3, temos o cddigo que lida com a v { i

CGDIGO QUE PODE
@ e LANCAR UMA
EXCEPTION

Exception.

CHAMANDO UM METODO
COM CHECKED EXCEPTION

} catch (ClasseException e ) { :

CODIGO PARA TRATAR A
EXCEPCION CAPTURADA
public class Teste |

! } catch (ClasseException e ) {
public static void main(String[] args) { } finally { i C}ﬂnally {

CODIGO PARA TRATAR A
EXCEPCION CAPTURADA

_ " e .
Conta novaConta new Conta(l,123,"Daniel",1000); €ODIG0 EXECUTADD CODIGO EXECUTADO

try { h INDEPENDENTE DE INDEPENDENTE DE
novaConta.sacar (10); EXCEPTION EXCEPTION
} catch (SaldoInsuficienteException e) { ] @ } }
e.printStackTrace () ; ﬂ e C‘ PROXIMAS LINHAS DE (. PROXIMAS LINHAS DE
} CODIGO CODIGO

* O método printStackTrace() apresenta 0 que aconteceu na

public class Teste { .
o public static wvoid main(String[] args) Exceptlon’aqual Chan\amdetrathrace.
throws SaldoInsuficienteException { ENTENDENDO A

Conta novaConta = new Conta(l,123,"Daniel"”,1000);

novaConta.sacar (10) ; STAC KTRACE

{22 problems @ Javadoc [& Declaration B Console X ¥ Tasks
<terminated> Teste [Java Application] C:\Tools\eclipse\plugins\org.eclipse.justj.oper

¢ Neste exemplo, chamamos e-printstackTrace(); . O método mEl) saldoInsuficienteException

public class Conta |

}

(. PROXIMAS LINHAS DE
cODIGO

/_atributos, métodos, construtores, omitidos

public veid sacar (deuble valor){
if (valor <= salde) |
this.salde -= valor;
} else (

- Existe uma instrucio opcional intitulada finally, associada 20 try/catch, . ol } @I Ih’ —
cujo funcionamento é relacionado a seguir. O finally é chamado
independentemente de ter sido lancada uma Exception ou nao,
geralmente usado para liberar algum recurso usado dentro do trecho try.
Um exemplo do finally € quando, dentro do try criamos e usamos uma
conexao com o banco de dados e, podemos usar o finally para encerrar a

( }
C. PROXIMAS LINHAS DE
cépIGO

printStackTrace € um método herdado de uma superclasse, na qual at Conta.sacar (Conta.java:22) 4
exibe detalhes como o nome da classe e o nimero da linha onde a BE) at Teste.main(Teste.java:é6)
Exception ocorreu. 2 public class Teste [{
, . . * public static void main(String
+ O funcionamento do try e catch é apresentado a seguir. A esquerda, ORIGEM: Indica a classe e o nimero | [ DR e
linh Imi
temos uma situac&io em que, dentro do try, o cidigo no lanca nenhuma Sadomsurceneescepion. ks g
Exception. Desta maneira, note que, o block catch é ignorado e € o e e o o | st e srir 1 -
. - .. . N L. throw a SaldolnsuficienteException. : El::t:»midv =mivalozy
seguimos a execucao das proximas linhas. Por outro lado, a direita, e EXCEPTION _LANCADA: ] e e selsotmssticienetceptiond)s
situacio em que uma Exception ¢ lancada dentro do try, o block catch é SaidomsucenteEscengon. !
executado e, logo depois seguimos a execucao das proximas linhas. « A partir de agora, apresentaremos como lidar com Unchecked
Exceptions. Note que, 0 passo 1 (criacao da Exception) foi
FUNCIONAMENTO DO o ’
apresentada anteriormente.
TRY E CATCH
— . Passo 2 - Lan¢car uma Unchecked
SEM EXCEPTION LANGADA ! COM EXCEPTION LANGADA .
y { ; try { Exception
CODIGO QUE PODE : CODIGO QUE PODE ‘ * Apresentamos abaixo uma nova versao do método sacar que,
LANGAR UMA : @e LANGAR UMA . . i L. .
EXCEPTION : EXCEPTION lanca a referida RuntimeException quando o saldo € insuficiente
: < para o saque.
} catch (ClasseExceptione) { | } catch (ClasseExceptione) {
] LANCANDO UMA
CODIGO PARA TRATAR A CODIGO PARA TRATAR A UNCHECKED EXCEPTION
EXCEPCION CAPTURADA ! EXCEPCION CAPTURADA -

q

* A bala € uma instancia da Checked Exception, conforme
indicado na seta 1. A instrucao throw é a que atira, ou seja, a
pistola, conforme indicado na seta 2. Devido ao fato de ser

° uma Unchecked Exception, NAO precisamos avisar ao método

conexso. que vai chamar da possibilidade de ele receber uma bala

(instancia de uma Unchecked Excepton), que era feito com

throws. Por fim, na seta 3, tudo acontece dentro de um

método, ou seja, feito pelo Flork.

O finally funciona tanto para Checkex Exceptions e
o Unchecked Exceptions. O seu objetivo é finalmente
encerrar acoes criadas no try/catch.




Passo 3 - Chamando um Método que
06 Pode Lancar uma Unchecked
Exception

¢ Para chamar um método que eventualmente lanca uma Unchecked
Exception nd@o somos obrigados a tratar usando Try e Catch nem como
relancar usando Throws, conforme apresentado a seguir. No primeiro
exemplo, que ndo usamos try/catch, caso seja lancada uma Unchecked
Exception, esta “vai cair na cara do usudrio”, pois ndo teve tratamento,
diferente do segundo exemplo que, apesar de ser Unchecked, pode
ocorrer algum tratamento dentro do catch.

CHAMANDO UM METODO
COM UNCHECKED EXCEPTION

public class Teste {
public statie veoid main(String[] args) {
Conta novaConta = new Conta(l, 123, "Daniel™, 1000);
novaConta.sacar (10);
}
}

public class Teste |
public static veid main(String[] args) {
Conta novaConta = new Conta(l, 123, "Daniel",1000);
try |
novaConta.sacar (10) ;
} ecateh (SaldoInsuficienteException e) {
e.printStackTrace();

}
} ‘ TRATAMENTO COM TRY/CATCH OPCIONAL ‘

PARA UNCHECKED EXCEPTION

[ CHECKED VS. UNCHECKED ]

Agora gue sabemos o funcionamento de Checked e Unchecked Exceptions, vamos
entender quando uma Exception deve ser de um tipo ou de outro.

Checked Exceptions, como vimos, exige que, quem chame um método que
eventualmente lance uma Exception deste tipo, trate com try/catch ou relance com
throws. Isto é o caso de ValorlnvalidoException, SaldolnsuficienteException, entre
outras, na qual dentro do bloco catch podemos fazer algum tratamento como
informar que o valor esta invalido e solicitar que digite novamente (no caso de
ValorlnvalidoException) e informar o saldo disponivel para saque (no caso de
SaldolnsuficienteException).

Unchecked Exceptions, ndo exige nenhum tratamento e é o caso de situacdes
inerparadas em que a situagdo excepcional ocorre e ndo pode ser tratado, como é o
caso do NullPointerException inesperado. Isto é o caso de NullPointerException,
ConexaoBancoDadosInvalidaException, entre outros.

O7Trabalhando com Varios Catch

* Nos exemplos nas secOes anteriores, apresentamos sempre um try
associado a um Unico catch. Entretanto, é possivel termos varios blocos
catch seguidos, cada um tratando um tipo especifico de Exception.

* A seguir, temos um exemplo de muiltiplos catch. Se o codigo dentro do
try lancar uma ArrayindexOutOfBounds, sera executado o bloco indicado
na seta 1. Caso seja lancada uma ArithmethicException, sera executado
0 bloco indicado na seta 2. Por fim, se for lancada alguma Exception que
ndo seja nenhuma das duas supracitadas, o bloco indicado na seta 3 sera
executado.

+ A esquerda da imagem a seguir, note que, colocamos algumas [uvas. A
luva de beisebol (20 lado da seta 3), representa o catch genérico, que
trata todas as Exceptions. Se vocé trocar os blocos das setas 1 e 3 de
ordem, teremos um erro de compilacao. Deve-se ao fato que, se o catch
genérico é o primeiro da ordem, os catchs abaixo nunca seriam
chamados.

MULTIPLOS

public class TesteException ( Exception.
public static void main(String(] args) ( ArithmeticException:
Catch especifico para tratamento desta
try ( Exception
int[] numeres = ( 1, 2, 3 }; Catch Genérico:
Sys .out.printl f sendo for lancada outra Exception que ndo seja

entando a

neste Catch genérico
— .‘ } catch (ArrayIndexoutOfBoundsException ex) {
ex.printStackTrace();

-
I {; “ } catch (ArithmeticException ex) (
ratamento especif para a excegdo ArithmeticException

ex.printStackTrace();

‘» } catch (Exception ex) {
Tratamento gen o para qualquer
System.out.println("Ocorreu uma exce

}
)

¢80 que possa ocorrer
ex.getMessage());

}

« Uma outra possibilidade é termos apenas um
catch, o catch genérico, como apresentado na
imagem a seguir. Esta abordagem funciona se,
vocé quiser tratar todas as Exceptions da mesma
maneira, 0 que nem sempre acontece.

public class TesteException {
public static void main(String[] args) {

try {
int[] numeros = { 1, 2, 3 };
i 5

} catch (Exception ex) {
/ Tratamento genérico para qualquer outra excecdc gue possa ocorrer
System.out.println("Ocorreu uma excecdo: " + ex.getMessage());

}

08Try with Resources

+ Try with Resources é um recurso do Java 7 que,
possibilita encerrar automaticamente recursos
abertos no try. Abaixo temos a sua estrutura e
exemplo, TRY-WITH-REEEU_RCES (JAVA 7+)

try( ) { try( ) {
USO DOS RECURSOS USO DOS RECURSOS
USO DOS RECURSOS USO DOS RECURSOS
} } catch ( ) {
TRATAMENTO DA EXCEPTION
} finally {

TRATAMENTO DA EXCEPTION

}

+ Para este funcionamento, a classe precisa
implementar AutoClosable ou Closable.

d ArrayindexOutOfBounds (catch da seta 1) nem
ArithmeticException (catch da seta 2), vai cair

| import java.io.PrintWriter;
public class TesteException {

public statiec veoid main(String[] args) {

N . JIRT, B SE TR )
¥

try (PrintWriter pw = new PrintWriter ("teste.txt"))
8 pw.println ("teste");

9 } catch (Exception e) {

10 e.printStackTrace();

{




