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01 Estrutura Switch OZEqualS

O switch possui a seguinte estrutura. Entre os parénteses do switch, , A classe Object € a superclasse de todo mundo, diretamente ou

informamos uma expressao a ser avaliada, podendo ser do tip0 INt, 4 iretamente. Dentro desta dlasse. t métodos importantes
char, enum ou String (a partir do Java 7). como equals, hashCode e toString.

* Em cada um dos case, sa0 s valores que Vocé quer comparar COM, - gnerador — com varidveis primitivas avalia o contetido, O mesmo

basenae'| ) 3 ,q‘ldeseaamessa"o, forigualaum,dosvalores,o operador, se usado para comparar objetos, verifica se ambos estao na
bloco de codigo abaixo a esse caso sera executado ate que encontre | posicio da ria

a inst LF’ "ag break,‘ e encerra é exequao, fazendo com que a, Para comparar o contelido de objetos, devemos usar equal. Para que
execuca0 siga nas linhas apas o switch. a comparacao equals, avalie os atributos, precisamos sobrescrever

SWITCH COM JAVA (ANTERIORES AO 12) (override) do metado equats
SWITCH (EXPRESSAO) {

[Gmmno 0 EQUALS NA IDE J

CASE VALOR1: Atualmente, existem diversas maneiras de gerar os métodos equals e hashCode.
BLOCO DE CODIGO A SER EXECUTADO Usando a IDE Eclipse, basta fazer o atalho A" = S"™ = ® (s de Source Code, Codigo
QUANDO A EXPRESSAO E IGUAL A VALOR1 Fonte), selecionar a op¢ao Generate hashCode() and equals(). E, na tela apresentada,

BREAK: selecione as variaveis que serdo usadas como critérios de comparacdo no equals.
) No nosso exemplo acima, selecionamos apenas a variavel CPF.
CASE VALOR2: [ ee—— o x
BLOCO DE CODIGO A SER EXECUTADO e e
QUANDO A EXPRESSAO E IGUAL A VALOR2 -Gk Dessect Al
BREAK; B s
DEFAULT: i e cree o
BLOCO DE CODIGO A SER EXECUTADO SE e e w1 = M)
NENHUM DOS CASES FOR IGUAL A EXPRESSAO e
@ Generate Cancel
BREAK: : Alt . Insert
} Na IDE Intelli) Idea, devemos seguir o atalho e depois eleger a opcao

L LEENERENEELEEIN o sequir os passos indicados. Note que, assim como no

T pibiie Giase St gl | Eclipse, precisamos indicar que campos serdo usados como critério de comparacao.
26 public static void main(String[] args) ({ Novamente, apenas o CPF.
3 Ah, se vocé quiser gerar sem uso da IDE, vocé pode usar a biblioteca Lombok,
4 int diaDaSemana = 3; ) discutida no capitulo referente a IDE Eclipse.
5 String nomeDoDia = switch (diaDaSemana) {
6 case 1 -> "Domingo";
{j case 2 -> "Segunda";
8 case 3 -> "Tercga"; HaShCOde
9 case 4 -> "Quarta";
10 case 5 -> "Quinta";
> e j =~ zzzzzo * Assim como o equals, o hashCode € um método oriundo da classe
is case - 7
13 default -> "Dia invalido"; Object, tendo como responsabilidade, gerar um cadigo hash baseado
14 }i . ,
% nas propriedades relevantes usadas no metodo equals().
16 System.out.println("Hoje &€ " + nomeDoDia); = 5 = :
o } * A geracao do HashCode foi apresentanda na secao acima.
18 }
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O4Records

* Awalmente, quando criamos uma classe, geralmente criamos
construtores, getters, setters, hashCode, equals e toString. Esta ardua
atividade pode ser facilitada com uso de uma IDE que gere todo este
boilerplate ou ainda usando algum framework como o Lombok.

[ TERMO BOILERPIATE

Usamos o termo boilerplate para que vocé agregue ao seu dicionario! Boilerplate
significa segoes de codigo que devem ser incluidas em muitos lugares com pouca
ou nenhuma alteracdo, como getters, setters, toString, entre outros.

* A partir do Java 17, foi introduzido o conceito de Records, que permite a
criacdo de classes de dados imutaveis, acabando a necessidade de
geracao de boilerplate. A sua estrutura € apresentada a seguir. Note
que, apds o modificador de acesso, usamos a palavra-chave record e,
entre os parénteses, definimos, separados por virgulas os campos
imutaveis que irdo compor a Record.

Palavra-Chave Record

Campos Imutéveis da Record

Para indicar que a estamos criando uma Entre os parénteses, temos a lista de
classe com dados imutdveis, isto é um campos imutdveis que constardo na
record. record.

public record Pessoa (String no'me, int idade) {
VARIAVEIS DE CLASSE

METODOS

}

« Com base neste entendimento inicial, a seguir apresentamos um
exemplo pratico de Record. Note que, criamos a exata record
apresentada acima, enquanto que no main da classe TesteRecord,
criamos uma instancia pessoa da maneira tradicional, com o operador
new. Entretanto, para apresentar os campos, os chamamos pelo seu
nome, a exemplo da linha indicada na seta 1. Devido ao fato de serem
imutaveis, os valores atribuidos via construtor nas variaveis, ndo podem
ser modificados, como poderiamos tentar na linha indicada pela seta 2,
sob pena de culminar em um erro de compilacao.

RECORD JAVA

public record Pessoca(String nome, int idade, String cpf) {
// variaveis, métodos podem listar aqui

}

class UsandoRecords |
public static void main(String[] args) {
Pessoca pessoal = new Pessoa("Daniel Abella", 37,"123456");

System.out.println(pessocal.nome()); // Imprime: Daniel Abella
System.out.println(pessoal.idade()); // Imprime: 37
System.out.println(pessoal.idade()); // Imprime: 123456

// Ndo é possivel alterar os valores dos campos de um Record,

// pois eles sdo imutaveis. Veja exemplo a seguir
@/l pessoa.cpf ("1234567"); // Este cédigo da um erro de compilacgao
}

O 5 Sealed Classes

*Nos guias anteriores, apresentamos classes abstract como uma
maneira de criar uma classe base para varias subclasses. Por
outro lado, o usamos classes final quando queremos que, uma
classe ndo possa ser estendida, isto €, ndo tenha subclasses.
Com Sealed Class, temos um controle maior, podendo definir
quais classes podem estender sua classe.

* Abaixo temos a estrutura de uma classe Sealed. Usamos antes
da palavra-chave class, o termo sealed e, apds 0 nome da
classe, usamos a palavrachave permits para indicar quais
classes, separado por virgulas, podem estender esta classe
(Conta). Por fim, se uma classe nao autorizada tentar estender
a Classe Sealed, ocorrera um erro de compilaco.

Palavra-Chave Sealed Classes Libs
Para nitar g —
pode irsse, @
e
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public sealed class Conta permits ContaCorrente, ContaPoupanca{
VARIAVEIS DE CLASSE |

METODOS

* Oportunamente, esta funcionalidade também esta disponivel
em interfaces, quase da mesma maneira, porém delimitando
quem pode implementar a interface sealed. Da mesma
maneira, se uma classe ndo autorizada tentar implementar
uma interface Sealed, ocorrera um erro de compilacéo.

Palavra-Chave Sealed

Classes Liberadas

Para indicar que g classe vaf limitar quem Apos a palavra-chave permits, temos o fista de

pade ser subiclasse, usamos a paiara- classes autorizadas a implementar @ interface,

chave seoled. separada por virgulas. No exemplo, Conta pode
ter 2 classes que a implementam.

public sealedinterface Forma permits Retangulo, Quadrado {

CORPO DA INTERFACE

* As subclasses (Cachorro e Gato) devem ter obrigatoriamente
um dos 3 modificadores: final caso ndo queiram extensdes,
sealed caso queira ter o mesmo comportamento da superclasse
(delimitar as suas subclasses) ou non-sealed (indicando que esta
aberto para extensao, isto €, subclasses).
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