
• O switch possui a seguinteestrutura. Entre osparêntesesdo switch,

informamos uma expressão a ser avaliada, podendo ser do tipo int,

char,enumouString(apartirdoJava7).

• Em cada um dos case, são os valores que você quer comparar com

basenaexpressão,ondeseaexpressãofor igualaumdosvalores,o

blocodecódigoabaixoaessecasoseráexecutadoatéqueencontre

a instrução break, que encerra a execução, fazendo com que a

execuçãosiganaslinhasapósoswitch.
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• A classe Object é a superclasse de todo mundo, diretamente ou

indiretamente. Dentro desta classe, temos métodos importantes

comoequals,hashCodeetoString.

• O operador == com variáveis primitivas avalia o conteúdo. O mesmo

operador,seusadoparacompararobjetos,verificaseambosestãona

mesmaposiçãodamemória.

• Paracompararoconteúdodeobjetos, devemosusar equal.Paraque

a comparação equals, avalie os atributos, precisamos sobrescrever

(override)dométodoequals.

• Assim como o equals, o hashCode é um método oriundo da classe

Object, tendo como responsabilidade, gerar um código hashbaseado

naspropriedadesrelevantesusadasnométodoequals().

• AgeraçãodoHashCodefoiapresentandanaseçãoacima.
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• Atualmente, quando criamos uma classe, geralmente criamos

construtores, getters, setters, hashCode, equals e toString. Esta árdua

atividade pode ser facilitada com uso de uma IDE que gere todo este

boilerplateouaindausandoalgumframeworkcomooLombok.

• ApartirdoJava17, foi introduzidooconceitodeRecords,quepermitea

criação de classes de dados imutáveis, acabando a necessidade de

geração de boilerplate. A sua estrutura é apresentada a seguir. Note

que, após o modificador de acesso, usamos a palavra-chave record e,

entre os parênteses, definimos, separados por vírgulas os campos

imutáveisqueirãocomporaRecord.

• Com base neste entendimento inicial, a seguir apresentamos um

exemplo prático de Record. Note que, criamos a exata record

apresentada acima, enquanto que no main da classe TesteRecord,

criamos uma instância pessoa da maneira tradicional, com o operador

new. Entretanto, para apresentar os campos, os chamamos pelo seu

nome, a exemplo da linha indicada na seta 1. Devido ao fato de serem

imutáveis, os valores atribuídos via construtor nas variáveis, não podem

ser modificados, como poderíamos tentar na linha indicada pela seta 2,

sobpenadeculminaremumerrodecompilação.
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• Nos guias anteriores, apresentamos classes abstract como uma

maneira de criar uma classe base para várias subclasses. Por

outro lado, o usamos classes final quando queremos que, uma

classe não possa ser estendida, isto é, não tenha subclasses.

Com Sealed Class, temos um controle maior, podendo definir

quaisclassespodemestendersuaclasse.

• Abaixo temos a estrutura de uma classe Sealed. Usamos antes

da palavra-chave class, o termo sealed e, após o nome da

classe, usamos a palavra-chave permits para indicar quais

classes, separado por vírgulas, podem estender esta classe

(Conta). Por fim, se uma classe não autorizada tentar estender

aClasseSealed,ocorreráumerrodecompilação.

• Oportunamente, esta funcionalidade também está disponível

em interfaces, quase da mesma maneira, porém delimitando

quem pode implementar a interface sealed. Da mesma

maneira, se uma classe não autorizada tentar implementar

umainterfaceSealed,ocorreráumerrodecompilação.

• As subclasses (Cachorro e Gato) devem ter obrigatoriamente

um dos 3 modificadores: final caso não queiram extensões,

sealedcasoqueirateromesmocomportamentodasuperclasse

(delimitaras suas subclasses) ounon-sealed(indicandoqueestá

abertoparaextensão,istoé,subclasses).
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