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01 Introducao

* Arthur Abella é um programador que gostaria
de criar uma aplicacdo em Python para
conversao de reais a dolares.

* Inicialmente, ele fez o cadigo a seguir.

main.py %

1v def converterParaDolares():

2 reais = float(input('digite valor em reais'))
3 dolares = reais / 5

4 print(dolares)
b
6

converterParaDolares()

* Inicialmente, Arthur ficou muito feliz e mostrou o resultado ao
seu pai, que fez as seguintes consideracoes.

Consideracao 1

* O aplicativo funciona em computadores (Desktop). Ou seja, se
amanha vocé quiser criar um aplicativo para celular (mobile)
ou web (via browser) que chame este método nao vai

funcionar.
digite valor em reais 100
20.0

-

Desktop

Consideracao 2
* Tao breve Daniel Abella fez a primeira consideracao, seu
primogénito o questionou 0 motivo.

O motivo € que, dentro do método ndo € interessante
colocar leitura de dados (cominput, por exemplo),
nem tampouco apresentacao de dados (com print,
por exemplo).

* Oportunamente, Arthur apresentou uma nova versao
do seu codigo.

main.py *

1v def converterParaDolares(reais):
2 dolares = reais / 5
return dolares

valor = float(input('digite valor em reais '))
valorEmDolares = converterParaDolares(valor)

7 print(valorEmDolares)
Agora o codigo esta elegivel para ser chamado por celulares e web,
pois a leitura de dados € fora do método (linha 5) e a apresentacdo da
conversao € realizada também fora do método (na linha 7).

2
4
5
6

Consideracao 3

Arthur ficou empolgado com a ideia de fazer o aplicativo dele
funcionar em celulares, web e desktops. E, questionou como isto
poderia funcionar. Sendo assim, Daniel definiu alguns passos para
fazer.

Passo 1: A primeira cosa é transformar o seu método
converterParaDolares em um webservice, que € o que vamos explicar
neste resumo.

* De maneira simploria, imagine webservice como um
método que pode ser chamado a partir de qualquer
aplicacdo, seja ela para celular, computador ou browser.

Passo 2: Desenvolver 3 aplicagoes (um para celular, um para web e
uma para desktops) que fazem a conversao de reais para dolares.

* E, fazer com que, esses 3 aplicativos chamem o webservice
desenvolvido no passo 1.

Arthur, ligado no 220 como o pai, desenhou a ideia proposta por seu
pai, apresentado na folha seguinte.
Arthur detalhou a sua proposta, que € de:

* Desenvolver uma aplicacao para celulares usando Java (ou
outras linguagens), que chama o webservice que faz a
conversao

* Desenvolver uma aplicacdo para computadores usando
Python (ou outras linguagens), que chama o webservice que
faz a conversao

* Desenvolver uma aplicacdo para browsers usando Javascript
(ou outras linguagens), que chama o webservice que faz a
CONversao
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E, quando o WebService recebe algum dos pedidos anterior
(verbos HTTP), ele pode responder da seguinte forma:

Web (Browser)

Celular

Verbos Cddigo
HTTP HTTP

Codigo
HTTP

Verbos

Codigo
HTTP

HTTP

HTTP

1v def converterParaDolares(reais):
2 dolares = reais / 5
2] return dolares

& WebService

Note que, todos chamam o mesmo método (converterParaDolares). Se
amanha mudar a cotacdo do dolar, eu precisaria apenas mudar na linha

2 (onde esta 5) e, automaticamente todos os 3 aplicativos refletiriam a
mudanca.

Detalhes Técnicos
Como vimos, s 3 aplicativos podem ser feitos em qualquer linguagem
e podem chamar o nasso webservice converterParaDolares, que foi
implementado em Python.
Como isso é possivel?Vamos utilizar o protocolo HTTP, que
possivelmente vocés nao conhecem a fundo, mas € o que
permite vocé acessar a Web.
No HTTP, temos verbos que sao a maneira com que o cliente (neste
caso, um dos 3 aplicativos) chamam o webservice.

O A partir de agora, quando eu usar a palavra cliente (ou client, em

) inglés), estou me referindo “ao cara” que chama o webservice.
Em nosso exemplo, temos 3 cliente para o webservice
converterParaDolares. Um aplicativo para celular, um aplicativo
para web (browser) e um aplicativo para desktop.

O cliente chama o webservice de uma das maneiras a seguiir:

Verbo Significado

GET Cliente para WebService: “Ei, me da a lista de todos
0s usuarios que tem no sistema”

POST Cliente para WebService: “Ei, toma os dados de um
novo usuario, podes inserir?”

PUT Cliente para WebService: “Ei, tem como alterar os
dados do usuario 123? Toma!”

DELETE Cliente para WebService: “Ei, tem como excluir
todos os dados do usuario 1232”

Cadigo Significado

200 WebService para Cliente: “OK!” ou
WebService para Cliente: “OK, toma ai o que
vocé me pediu (lista de usuarios)”

201 WebService para Cliente: “Created” pois,
inseri um novo usuario no sistema

204 WebService para Cliente: “No content”
pois, nao achei o que vocé me pediu

400 Bad Request

404 Not Found

500 WebService para Cliente: “Internal Server
Error” pois deve ter dado um pau da porra no
webservice

Para conhecer todos os codigos, eu sugiro conhecer o site
https://h .com/

OZImplementagéo

Vamos tomar o sonho de Arthur uma realidade?
Vamos implementar um WebService que realiza a
conversao de reais para dolar.

Passo 1: Criaum projeto no Pycharm

ApGs criado o projeto, na parte inferior do Pycharm, conforme
indicado na seta da imagem a seguir, clique em Terminal.
Posteriormente, insira 0 seguinte comando: pip install flask
flask-jsonpify flask-sqlalchemy flask-restful

£ Termina Loca + v o -
:ytlmnPPojectb pip install flask flask-jso

5npify flask-sglalchemy flask-restful

il

¢
L
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o

Por meio deste comando, vocé instalara as seguintes
dependéncias

Flask: Flask € um micro framework que utiliza a
linguagem Python para criar aplicativos Web.
Flask-Restful: Extensdo para Flask que adiciona
suporte para a construcio rapida de APls REST. Euma
abstracdo leve que funciona com seu
ORM/bibliotecas existentes. Flask-RESTful incentiva
as melhores praticas com configuracdo minima. Se
vocé estiver familiarizado com o Flask, o Flask-
RESTful deve ser facil de entender..


https://httpstatusdogs.com/

Passo 2: Importar as dependéncias necessarias para criar um

webservice e relacionar as variaveis necessarias na aplicacao
flask Flask
flask_restful

request, jsonify

Api

Resource

Flask(__name__)

Api(Capp)

Passo 3: Incluir o nosso método sem nenhuma alteracao

dolares = reais /

dolares
Passo 4: Criarmos 0 nosso webservice que chama o método do passo 3

Cotacao(Resource):
post( Ik
valorEmReal = (request.json| 1)

result = converterParaDolares(valorEmReal)

jsonify(result)

Como vimos anteriormente, temos diversos métodos HTTP que
mostram como o cliente chama o webservice. Ou seja, sabemos que o
cliente vai nos chamar. Neste sentido, precisamos definir qual (ou
quais) dos verbos HT TP que vamos atender.

Especificamente para a conversao, creio que devemos implementar
um webservice que atenda o verbo POST, uma vez que ele vai mandar
um dado (valor em reais).

Para isto, o Flask exige a criacdo de uma classe, conforme podemos ver
a seguir a classe Cotacao. E, criamos um método cujo nome € o verbo
HTTP, neste caso post. E, como todo método dentro de classe, tem
que ter como primeiro parametro o self.

No corpo do método, na linha 15, o trecho [ I

resgata o valor informado no campo valor pelo cliente (uma das 3
aplicagoes). Ainda na linha 15, convertemos este valor para float e na
linha seguinte (16), chamamos 0 nosso método converterParaDolares,
que faz propriamente a conversao e devolve ao cliente.

Mas, pera ai, o que tem na linha 177 EEIESIEEIES ? Basicamente
converte o resultado para um JSON. Mas, pera ai, o que é JSON?

' Como vimos anteriormente, os clientes vao chamar o
" nosso WebService. E, os clientes nao precisam ser

implementados em Python, confere? Podem ser em
qualquer linguagem. Desta maneira, precisamos que:
Sempre que enviar e receber dados do (e para) os
webservices, temos que ter uma linguagem que todo
mundo entenda, que é a JSON (O inglés da
programacao).
JSON significa Javascript Object Notation (Notacao de
Objetos em Javascript) e é amplamente utilizado.
JSON é bem parecido com dicionarios, pois guarda
uma série de chaves e valor.

Dict JSON

Fonte: https://favtutor.com/blogs/dict-to-json-python

api.add_resource(Cotacao

__hame__
app.run()

Alinha 20, nos diz que, se vocé chamar o webservice no
endereco http://127.0.0.1:5000 , €le deve chamar a

classe Cotacao. Agora é so executar, pessoal! Ao executar,
espera-se a seguinte saida no console:

As linhas 22 e 23, pode inserir 4, antes de rodar né ©

03Testes

Agora que implementamos um webservice, precisamos testar.
E, quando me refiro a testar, me refiro a simular um cliente
chamando o WebService para verificar se a resposta é
adequada.

Para isto, vamos utilizar o POSTman, que é uma ferramenta
que simula clientes.

Passo 1: Instalar o POSTman
Acesse 0 endereco https: / /www.postman.com/downloads/

Passo 2: Criar uma request (requisicao) que simule um cliente

Clicamos no botao D

. . - Request .
Depois clique na opcao Creste s besc e PAIA CHIAY @ NOSSA
primeira request.

Na janela que abre, clique em E , Pois estes passos sao
desnecessarios para 0 momento. A janela a seguir é
apresentada.

MNew Tab

GET

Authorization

Vype Mo Auth
Primeiro, vocé deve lembrar qual a URL do seu webservice,
cuja formagao € apresentada a seguir.

http://127.0.0.1:5000/cotacao



https://www.postman.com/downloads/

Passo 3: Realizar a primeira requisicao
Conforme imagem a seguir, devemos preencher a requisicao da
seguinte maneira:
Seta 1: Colocamos o endereco do Webservice (vimos como fazer no
passo 2)
Seta 2: Colocamos o verbo HTTP, lembra que usamos POST? Linha 14
do codigo
Seta 3: Clicamos em Body (Corpo) para preencher o corpo requisicao
com alguma informacao
Seta 4: Clicamos em raw (crUl) para informar que o dados que vamos
informar é cru
Seta 5: E o dado raw (cr(i) € em formato JSON
Seta 6: Escrevernos em formato JSON os dados que o cliente quer
enviar para o webservice

*Nalinha 15 do cddigo, recuperamos o valor enviado pelo

cliente naSeta 6

Por fim, clique em

Builder
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- Ao dlicar no botzo IEZIR , a tela a seguir é apresentada na qual
uma seta indica que a resposta da chamada ao webservice foi o
codigo 200, que significa OK. E, na outra seta, verificamos o
contelido da resposta. Ou seja, sempre vem o codigo e,
opcionalmente o contetido da resposta.

Baseado no cédigo e no conteudo de resposta
(opcional), o cliente (celular, browser ou desktop)
apresenta uma tela com o resultado.

O4lmplementando um Cliente em Python

¢ Cliente, como informamos anteriormente, € quem chama o
webservice, neste caso, pode ser um aplicativo para celular,
desktop ouweb.

* Agora, vamos criar um exemplo de um codigo em Python de uma
aplicativo que chama o nosso webservice.

* Passo 1: Crie um projeto novo no Pycharm

* Passo 2: Instale as dependéncias necessarias por meio do
comando a seguir: python -m pip install requests

* Passo 3: Chame o webservice da maneira apresentada a
Sseguir.

import requests

enderecoWebservice = "http://127.0.8.1:5000/cotacao”
conteudo = {"valor": 100}

resposta = requests.post(enderecoWebservice, json=conteudo)
resposta.json()

+ Linha 1: Importamos a dependéncia necessaria

+ Linha 3: Uma string com o endereco do webservice

* Linha4: Um JSON com um campo valor com valor
100

+ Linha 5: Chamamos um POST para o enderecoda
linha 3, passando o valor em JSON da linha 4

* Linha 6: Obteremos o resultado da chamada

VR wN

O 5Hospedar o WebService

* Até o momento, rodamos o WebService em nossa maquing,
por isso 0 endereco continha 127.0.0.1, que é o endereco da
maquina local. Que tal implantar em um servidor? Vocé

consegue!
. 2/ [WWW. / . -flask-
app-on-heroku/
* https://medium.com/data-hackers/deploy-flask-api-
using-heroku-d5¢7128481b7

060 que tem mais?

* Apresentamos a Vocé, em pouco tempo, como criar um
webservice, Entretanto, € muito interessante que vocé tenhaa
base tedrica necessaria para aplicar o conhecimento aqui
adquirido em ambientes mais complexos.

* Neste sentido, sugere-se:

+ O aprofundamento sobre o protocolo HTTP

* Entendimento completo do padrao REST

* Aplicar os outros verbos HTTP no Flask

* Implantar o webservice em um servidor como Heroku

« Por fim, na proxima cheat sheet, vou apresentar um exemplo
de webservice com as principais operacoes e, inclusive,
salvando no banco de dados.

* Bons estudos!


https://www.geeksforgeeks.org/deploy-python-flask-app-on-heroku/
https://medium.com/data-hackers/deploy-flask-api-using-heroku-d5c7128481b7

